Cl.43 — Systém soutézi:
Hraji se turnajové viechny soutéze pfipravek , OP mladsSich Zakl se hraji jednotliva utkani dle ¢&l.
11 RS a dle rozlosovani. U soutéze pfipravek se nevyhodnocuji dlouhodobé tabulky.

Cl.44 — Hlaseni vysledku utkani:
V pripadé, ze k utkani neni delegovan R, je povinen poradajici klub zajistit rizeni utkani
proskolenym Klubovym rozhod¢im a zaroven vyplnéni Zapisu o utkani v IS véetné stielcu
branek.

Cl.45 — Zasilani zapisu:
V pripadé, kdy neni mozné vyplnit Zapis o utkani v IS, je povinen poradajici klub vyplinit
Zapis o utkani v papirové podobé a neprodlené dorugit Fidicimu organu na e-mail
ofs.sekretar@seznam.cz.

Cl.46 — Hodnoceni vysledka:
Dle SR &1.62 vitézstvi se hodnoti 3 body a nerozhodné 1 bodem.
V soutézich mladeze se v pripadé nerozhodného vysledku po skonéeni utkani kopou kopy
ze znacky pokutového kopu po péti na kazdé strané se stridanim strelci, pokud by se ani
tak nerozhodlo o vitézi, pokracuje se po jednom kopu na kazdé strané az do upiného
rozhodnuti s pfipadnym vystfidanim v§ech hracui jednoho druzstva. Vitézi se do tabulky
pripisuji 2 body, porazenému 1 bod. Branku, na kterou se bude kopat, uréi rozhodg¢i.
V soutézi OS mladsSich pripravek po dohodé zuc¢astnénych druzstev po kazdém utkani
mohou hraci v ramci dovednostni soutéze kopat z poloviny HP na prazdnou branku.

b) Upravy pravidel: o
- PRAVIDLA PRO OS MLADSI PRIPRAVKY 3+ 0

Startuji: hraci narozeni po 1. 1. 2017 (divky po 1.1.2016) a mladsi.

Branky:
1,82 x 1,21 metru, musi byt pevné ukotveny !!!

Mic:
Velikost €. 3 odlehéeny zn. JAKO

Hraci doba: 2 x 10 minut

Hristé:

Umisténi hraci plochy — 2 a vice minihfist na hraci ploSe velkého hfisté podle poctu hraca.

Velikost hraci plochy: 20 x 15 metru, hraci plocha je vyznacena kloboucky.

Pokutové uzemi: pfes celou Sifku hraci plochy.

Hloubka PU: 4 metry od brankové &ary do hloubky hraci plochy — dat z kazdé strany klobou&ek
Pokutovy kop: 4 metry od brankové €ary do hloubky hraci plochy

Rohovy kop: 4 metry od kazdé tyce.

Autové vhazovani: Auty se vyvadi mi¢em nohou nebo pfihravaji mi€em nohou spoluhraci, pficemz
branici hra¢i musi byt ve vzdalenosti nejméné 3 metry od mice.
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Pravidlo o ofsajdu neplati!!! Hraje se bez brankafe, rukou v PU nesmi nikdo zahrat, v opa&ném pfipadé
se v pokutovém uzemi zahrava PK.

VSechny kopy jsou pfimé a muze byt tedy pfimo dosazeno do branky soupefe.

Pfi zahravani volného pfimého kopu musi byt utoCici hra€¢ minimalné 2 metry od braniciho brankare.
VSechny kopy jsou pfimé.

Po kazdém utkani vSichni hraci mohou kopat z poloviny hraci plochy na prazdnou branku.

Stridani:

Opakované, v pferudené i nepferusené hie pouze v prostoru stfidacek. Stfidany hra¢ musi nejprve
opustit hraci plochu, teprve poté muze nastoupit stfidajici hra&. Minimalni pocet hra¢a jednoho druzstva
je 3.

Dresy:
V pripadé shodnosti barvy drest dvou druzstev, je povinen poradatel utkani jednomu z nich

zapuj€it rozliSovaci dresy. Kazdy hra¢ hraje se stejnym ¢islem dresu po celou dobu turnaje.

- PRAVIDLA PRO OP MLADSI PRIPRAVKY 4 + 1

Startuji: hraci narozeni po 1. 1. 2015 (divky po 1.1.2014) a mladsi.

Branky:
2 x 5 metrd, musi byt pevné ukotveny !l

Mic:

Velikost €. 3 odlehéeny zn. JAKO

Hraci doba: 2 x 15 minut(4druzstva)

Velikost: 35 m x 24 m — 37 m x 26 m (doporuceno vyuzivat vétSi rozmér), hraci plocha je vyznacena
kloboucky. Doporuceni: hfisté situovat od pulici ¢ary velkého hiisté smérem k brankové ¢are (vyhneme

se brankovym ty&im)

Pokutové uzemi: pres celou Sitku hraci plochy, hloubka 5,5 metri od brankové ¢ary do hloubky hraci
plochy — dat z kazdé strany kloboucek

Pokutovy kop: 7 metri od brankové ¢ary do hloubky hraci plochy — dat z kazdé strany kloboucek

Rohovy kop: z rohu hfisté — kopiruje prisecik brankové a postranni ¢ary. Vyznacit klobou¢kem.

Vykop (zahajeni hry na poloviné hfisté) je proveden, pokud se mic€ zjevné pohnul jakymkoliv smérem a
nasledné se muze ihned dotknout soupef (neni potfeba dotek spoluhrace). Soupef musi byt minimalné 2
metry od mice. Pfimo vykopem nemuze byt v této kategorii dosazeno vstieleni branky.

2Mala domu* je povolena.
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Dvoji_hrani: je povoleno, pokud brankai da mi¢ z ruky na zem, smi jej opétovné zvednout. Trenéfi i
rozhodci ale déti vedou k rozehrani mi¢e uz po prvnim poloZeni mi¢e na zem.

Rozehra od pomezni_€ary: vhazovanim rukama (ob& ruce s miem za hlavou, ob& nohy
na zemi), pfihravkou nohou, nebo vyvedenim mice (hra€ musi nejdfiv mi¢ polozit do klidu
na pomezni c¢aru, nemuUze si pfed sebe mi¢ hodit). Soupef musi byt minimalné 2 m
od rozehravajiciho hrace. Gol pfimo z vhazovani neplati, pouze vyjetim a nejdfive tfetim dotekem
s micem.

Kop a rozehra od branky nohou pfes polovinu hfisté bez dotyku zemé ¢i jakéhokoli hrace jsou

zakazany, brankar smi ,vyvazet* mic, prvni pfihravka v pokutovém pfed Uzemi je volna (soupef smi do
pokutového uzemi az po prvnim kontaktu brankare s miCem pfi vyjeti ¢i po doteku spoluhrace pfi
pfihravce uvnitf pokutového uzemi). Rukou smi brankar vyhodit mi€ i pfes polovinu hFisté.

V&echny volné kopy z vlastni poloviny a poloviny hfisté jsou NEPRIME a musi byt rozehrany
prihravkou (pro vstreleni branky nepostacuje teCovani mi¢e soupefem, vCetné brankare).

Stridani hracu: opakované, bez preruseni, stfidat se mize pouze v prostoru stfidacek, a to kdykoliv

v pribéhu hry tak, aby na hfisti byli vzdy pravé 4 hraci a 1 brankar.

Hra brankare:

1. Brankar smi chytat umysinou malou domu do ruky.

2. Brankar smi chytit mi¢ do rukou po celé $ifi pokutového uzemi.

3. Pfi kopu od brany smi brankar vyjet, rozehrat nohou ¢&i vyhodit mi¢ rukou. Rukou mulze prehodit
polovinu hfisté. Rozehrou nohou nesmi pfekopnout pulku hfisté bez dotyku miCe zemé Ci jakéhokoli
hrace. Pfi vybéhnuti s mi¢em od brany smi byt brankafr napadan po prvnim kontaktu mi¢e s nohou.

4. Rozehrava — li hra¢ kop od brany misto brankafe, nesmi pfekopnout pulku hfisté bez dotyku mice
zemé Ci hrace. Nahraje — li brankar (hrac€) mic¢ hraci (brankari), smi byt soupefem napadan v pokutovém
uzemi az po prvnim doteku s mi¢em. Soupef pfi rozehfe od brany nemuze stat v pokutovém uzemi.

5. Stejné pravidlo pro rozehrani na vlastni poloviné plati i v pfipadé, ze brankar chyti mi¢ rukama ve hre,
a to i pokud mi¢ polozi z ruky na zem, nesmi pifekopnout pllku hfisté (kop pfes polovinu hfisté je
v pfipadé, pokud mic preleti pualici ¢aru bez dotyku mice zemé nebo jakéhokoli hrace).

6. V pripadé prekopnuti poloviny hfisté brankafem z pokutového uzemi, i hraCem pfi kopu od branky, je
nafizen nepfimy volny kop z poloviny hfisté z mista, kde mi¢ presel pulici ¢aru.

7. Pokud dostane brankar pfihravku od spoluhrace a nechyti ji do ruky, je hraCem ve hie
a muze hrat mi¢ libovolné po celé hraci ploSe. Stejné tak se stava hracem ve hie, pokud pfi vykopu
nebo po chyceni mice do rukou a polozeni na zem vyjede s mi€em ven z pokutového uzemi, i v téchto
pfipadech mize hrat mi¢ libovolné po celé hraci ploSe.

8. Hra nohou brankare je neomezena, muze rozehrat mic libovolné po celé hraci ploSe.

9. Dvoji hrani je povoleno, pokud brankar da mi¢ z ruky na zem, smi jej opétovné zvednout. Trenéfi i

rozhodcCi ale déti vedou k rozehrani mi¢e uz po prvnim polozeni miCe na zem.

10. Pokud brankaf zahraje mi¢ rukou mimo pokutové uzemi, nafizuje se pfimy volny kop z mista
prestupku.

Volné kopy: Volné kopy na vlastni poloviné jsou nepfimé, na poloviné soupefe jsou pfimé. Zed musi
byt nejméné 5 m od mista kopu. Pfi rohovych kopech musi byt soupef vzdalen minimalné 5 m od mice.
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Pfi rozehravani standardni situace musi byt GtoCici hra€ nejméné 1 m od brankare.

Disciplinarni opatreni: V pfipadé surové hry (kopnuti, podrazeni, vrazeni, stréeni nebo udefeni

v souboji 0 mic), a to nepfiméfenou (hadmérnou) silou, kterou je ohroZzeno zdravi a bezpecnost, vylouci
rozhod¢&i doCasné hrace na 2 minuty. V pfipadé hrubého nesportovniho chovani (kopnuti, podrazeni,
vrazeni, str€eni nebo udefeni mimo souboj o mic, tzn. mi€ je v okamziku pfestupku ve vzdalenosti vétsi
nez cca 2m) nepfiméfenou (nadmeérnou) silou, bez snahy a moznosti hrat mi¢em, vylouc¢i rozhod¢i
hrae do konce aktualni ¢asti hry. Dany tym v obou pfipadech hrace vystfida jinym hraCem a hraje ve
stejném poctu. Hra¢ mize byt vylou€en opakované.

Dresy: V pripadé shodnosti barvy drest dvou druzstev, je povinen poradatel utkani jednomu
z nich zapujcit rozliSovaci dresy. Kazdy hrac¢ hraje se stejnym €islem dresu po celou dobu
turnaje.

Nerozhodné utkani: V pfipadé nerozhodného vysledku se zahrava pét pokutovych kopl na kazdé
strané s tim, ze pokud se nerozhodne o vitézi, pokracuje se po jednom az do uplného rozhodnuti. Hradi
se stfidaji tak, ze dokud se vSichni nevystfidaji v€etné brankafe, nesmi pokutovy kop zahravat tentyz
hrac vicekrat.

- PRAVIDLA PRO OP STARSi PRIPRAVKY 5+ 1
Startuji: hraci narozeni po 1. 1. 2013 (divky po 1.1.2012) a mladsi.

Branky: 2 x 5 metrd, musi byt pevné ukotveny !!!
Mi¢: velikost €. 4 odleh¢eny zn. JAKO

Hraci doba: 2 x 20 minut(4druzstva)

Velikost: 43 m x 28 m — 45 m x 30 m (doporuceno vyuzivat vétsi rozmér), hraci plocha je vyznacena
kloboucky. Doporuceni: hfisté situovat od pulici ¢ary velkého hristé smérem k brankové ¢are (vyhneme

se brankovym ty¢im)

Pokutové uzemi: pres celou Sifku hraci plochy, hloubka 5,5 metrt od brankové ¢ary do hloubky hraci
plochy — dat z kazdé strany kloboucek

Pokutovy kop: 7 metr( od brankové ¢ary do hloubky hraci plochy — dat z kazdé strany kloboucek

Rohovy kop: zrohu hfisté — kopiruje prusecik brankové a postranni ¢ary. Vyznacit klobouckem.
Pomyslna stfedova Cara je vyznacena z obou stran klobouckem. Vyznaceni pokutového uzemi Carami je
prozatim doporu€eno, zavazné je vyznaceni kloboucky. Pfi rohovych kopech musi byt soupef vzdalen
minimalné 5 m od mice.

Volné kopy: Volné kopy na vlastni poloviné jsou nepfimé, na poloviné soupefe jsou pfimé. Zed musi
byt nejméné 5 m od mista kopu. PFi rozehravani standardni situace musi byt utoCici hra¢ nejméné 1 m
od brankare.
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Vykop: Vykop na poloviné hfisté je proveden, pokud se mi¢ evidentné pohne jakymkoliv smérem (muUze
byt zahran i vpfed). Soupef se muze dotknout mice dfive, nez se dotkne spoluhra¢ hrace provadéjiciho
vykop (neexistuje volna prihravka). Pfimo vykopem nemuze byt v této kategorii dosazeno vstfeleni
branky, v souladu s pravidlem o tom, Ze volné kopy z vlastni poloviny a poloviny hfisté jsou nepfimeé.

Autové vhazovani: Vhazovani se rozehrava vhozenim rukama (obé ruce s mi¢em za hlavou, obé& nohy
na zemi). Soupef musi byt minimalné 2 m od rozehravajiciho hrace. Gél pfimo z vhazovani neplati.

Hra brankare:

1.Brankaf nesmi chytat Umyslnou malou domu do ruky. V pfipadé chyceni ,malé domd
brankafem do ruky se kope nepfimy volny kop z hranice pokutového Uuzemi na spojnici s mistem, kde
doslo k prestupku.

2. Brankar smi chytat mi¢ do rukou po celé Sifi pokutového uzemi.

3. Pfi kopu od brany brankar rozehrava mi¢ ze zemé (mic rozehrava nohou jednim dotekem, nevodi ho
uvnitf pokutového Uzemi). Rozehrou nohou nesmi prfekopnout pulku hfisté bez dotyku mice zemé Ci
jakéhokoli hrace.

4. Rozehrava — li hra¢ kop od brany misto brankare, nesmi pifekopnout pllku hfisté bez dotyku mice
zemé Ci hraCe. Nahraje — li brankar (hra€) mi€ hraci (brankafi), smi byt soupefem napadan v pokutovém
Uuzemi az po prvnim doteku s mi¢em. Soupef pfi rozehfe od brany nemuze stat v pokutovém uzemi.

5. Stejné pravidlo pro rozehrani na vlastni poloviné plati i v pfipadé, ze brankar chyti mi¢ rukama ve hfe,
a to i pokud mi¢ polozi z ruky na zem, nesmi prekopnout pulku hfi§té (kop pfes polovinu hfisté je
v pfipadé, pokud mic¢ preleti palici ¢aru bez dotyku mi¢e zemé nebo jakéhokoli hrace).

6. V pfipadé pfekopnuti poloviny hfisté brankafem z pokutového uzemi, ¢i hraCem pfi kopu od branky, je
nafizen nepfimy volny kop z poloviny hfisté z mista, kde mi¢ preSel pulici &aru.

7. Pokud dostane brankar pfihravku od spoluhrate a nechyti ji do ruky, je hraéem ve hie
a muze hrat mic libovolné po celé hraci ploSe. Stejné tak se stava hracem ve hre, pokud po chyceni
mice do rukou a polozeni na zem vyjede s mi€em ven z pokutového uzemi, i v tomto pfipadé muze hrat
micC libovolné po celé hraci plose.

8. Hra rukou brankare je neomezena, muze rozehrat mic libovolné po celé hraci ploSe.

9. Dvoji hrani pfi chyceni mi€e ze hry neni povoleno, pokud brankar da mi¢ z ruky na zem, nesmi jej
opétovné zvednout. Tresta se nepfimym volnym kopem z hranice pokutového uzemi na spojnici
s mistem, kde doslo k prestupku.

10. Pokud brankar zahraje mi¢ rukou mimo pokutové uzemi, nafizuje se pfimy volny kop z mista
prestupku.

Mala domu: neni povolena
Ofsajdy: v této kategorii neplati.

Stridani: Opakované, v preruSené i nepfrerusené hie pouze v prostoru stfidacek. Stfidany hra¢ musi
nejprve opustit hraci plochu, teprve poté mize nastoupit stfidajici hrac

Disciplinarni opatreni: V pfipadé surové hry (kopnuti, podrazeni, vrazeni, str€eni nebo udefeni

v souboji 0 mic), a to nepfiméfenou (nadmeérnou) silou, kterou je ohrozeno zdravi a bezpecnost, vylouci
rozhodci doCasné hrace na 2 minuty. V pfipadé hrubého nesportovniho chovani (kopnuti, podrazeni,
vrazeni, str€eni nebo udefeni mimo souboj o mic, tzn. mi€ je v okamziku prestupku ve vzdalenosti vetsi
nez cca 2m) nepfiméfenou (nadmeérnou) silou, bez snahy a moznosti hrat mi¢em, vylou¢i rozhod¢i
hraCe do konce aktualni ¢asti hry. Dany tym v obou pfipadech hrace vystfida jinym hraem a hraje ve
stejném poctu. Hra¢ mize byt vyloucen opakované.
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Dresy: V pripadé shodnosti barvy drest dvou druzstev, je povinen poradatel utkani jednomu
z nich zapujc€it rozliSovaci dresy. Kazdy hrac¢ hraje se stejnym cislem dresu po celou dobu
turnaje.

Nerozhodné utkani: V pfipadé nerozhodného vysledku se zahrava pét pokutovych kopl na kazdé
strané s tim, Ze pokud se nerozhodne o vitézi, pokracuje se po jednom az do uplného rozhodnuti. Hradi
se stfidaji tak, ze dokud se vSichni nevystfidaji v€etné brankare, nesmi pokutovy kop zahravat tentyz
hrac vicekrat.

V8echny kopy jsou pfimé, nepfimé nebo pokutové dle pravidel fotbalu. Hraci braniciho muzstva musi
byt pfi zahravani volného kopu vzdaleni nejméné 5 metrt od mice.

- PRAVIDLA PRO OP MLADSICH ZAKU 7 +1
Startuji: hraci narozeni po 1. 1. 2011 (divky po 1.1.2010) a mladsi.
Branky: 2 x 5 metrd, musi byt pevné ukotveny !!!

Mic: velikost &. 4
Hraci doba: 2 x 30 minut

Hristé: Hristé ma rozméry 50 m x 43 m - 72 m x 50 m (doporu¢eno vyuzivat vétSi rozmér). Hranice
pokutového Uzemi mudze byt vymezena &arou, metami &i kuzely ve vzdalenosti okraje PU (velkého
hfisté), pfiemz musi splfovat rozpéti vzdalenosti 10 - 15 m od brankové &ary. Postranni hranice
pokutového uzemi jsou vymezeny ¢arou, metami Ci kuzely ve vzdalenosti 10 m od ty¢i branky. Kuzely
se nachazi alespori 1 m od ¢ary od hfisté, z duvodu bezpecnosti.

V pfipadé hry na vice hfistich musi byt od sebe hfist€ minimalné ve vzdalenosti 2 m.

Do prostoru hfiSté nesmi zasahovat pevné branky, které musi byt ve vzdalenosti minimalné 2 m od
hFisté.

Ofsajd plati od urovné pokutového uzemi po Sifi celé hraci plochy, tj. v prostoru mezi brankovou ¢arou a

hranici pokutového uzemi.

Pokutové uUzemi je vymezeno ve vzdalenosti 10 - 15 m smérem do hfist€ a ve vzdalenosti
10 m od ty¢i branky smérem k rohovym praporkim. Pokutovy kop se zahrava ze vzdalenosti 8 m od
branky.

Vykop (zahajeni hry na poloviné hfisté) je proveden, pokud se mi€ zjevné& pohnul jakymkoliv smérem a
nasledné se muze ihned dotknout soupef (neni potfeba dotek spoluhrace). Soupefi jsou vzdaleni
minimalné 2 metry od micCe. Z vykopu nelze pfimo vstfelit branku

Hra brankare:

1. Brankaf nesmi chytat umyslnou malou dom do ruky. V pfipadé chyceni ,malé domu®
brankafem do ruky se kope nepfimy volny kop z hranice pokutového Uuzemi na spojnici s mistem, kde
doslo k prestupku.

2. Brankar smi chytat mi€¢ do rukou po celé Sifi pokutového uzemi.
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3. PFi kopu od brany brankar rozehrava mi¢ ze zemé (mic rozehrava nohou jednim dotekem, nevodi ho
uvnitf pokutového Uzemi). Rozehrou nohou nesmi prekopnout pllku hfisté bez dotyku mice zemé di
jakéhokoli hrace.

4. Rozehrava — li hra¢ kop od brany misto brankafe, nesmi pfekopnout pulku hfisté bez dotyku mice
zemé Ci hraCe. Nahraje — li brankaF (hrac€) mic¢ hraci (brankafi), smi byt soupefem napadan v pokutovém
uzemi az po prvnim doteku s mi¢em. Soupef pfi rozehfe od brany nemuze stat v pokutovém uzemi.

5. Stejné pravidlo pro rozehrani na vlastni poloviné plati i v pfipadé, ze brankar chyti mi¢ rukama ve hfe,
a to i pokud mi¢ polozi z ruky na zem, nesmi pfekopnout pllku hfisté (kop pfes polovinu hfisté je
v pfipadé, pokud mi¢ preleti pulici ¢aru bez dotyku mi¢e zemé nebo jakéhokoli hrace).

6. V pripadé prekopnuti poloviny hfisté brankafem z pokutového uzemi, €i hraCem pfi kopu od branky, je
nafizen nepfimy volny kop z poloviny hfisté z mista, kde mi¢ presel pulici ¢aru.

7. Pokud dostane brankai pfihravku od spoluhraCe a nechyti ji do ruky, je hraem ve hfe
a muaze hrat mic libovolné po celé hraci ploSe. Stejné tak se stava hraem ve hie, pokud po chyceni
mice do rukou a poloZzeni na zem vyjede s mi€em ven z pokutového Uzemi, i v tomto pfipadé mize hrat
mi¢ libovolné po celé hraci ploSe.

8. Hra rukou brankare je neomezena, muze rozehrat mic libovolné po celé hraci ploSe.

9. Dvoji hrani pfi chyceni mie ze hry neni povoleno, pokud brankaf da mi¢ z ruky na zem, nesmi jej
opétovné zvednout. Tresta se nepfimym volnym kopem z hranice pokutového uzemi na spojnici
s mistem, kde doslo k prestupku.

10. Pokud brankaf zahraje mi¢ rukou mimo pokutové uzemi, nafizuje se pfimy volny kop z mista
pFestupku.

Mala domu neni povolena

Rohovy kop Rohovy kop se rozehrava z rohu hfisté. Pfi rohovych kopech musi byt soupef vzdalen
minimalné 6 m od mice.

Hra brankare: Rozehrani mic¢e brankafem pfes pulici ¢aru neni povoleno s vyjimkou rozehrani nohou
ze zemeé v dobé, kdy je mic€ ve hfe. Kazdé zahrani rukou brankafe mimo pokutové uzemi se tresta
narizenim pfimého volného kopu z mista prestupku. Mi¢ musi byt uveden do hry do 6 vtefin. Hraci
braniciho muzstva musi byt pfi zahravani volného kopu vzdaleni nejméné 6 metrli od mice. Kopy jsou
pFimé, nepfimé nebo pokutové dle pravidel fotbalu.

Volné kopy z vlastni poloviny a poloviny hfisté jsou NEPRIME a musi byt rozehrany pfihravkou (pro
vstieleni branky nepostacuje teCovani miCe soupefem, vCetné brankare). Na uto¢né poloviné jsou
vSechny kopy pfimé. Pfi zahravani volného kopu musi byt hraci soupefe vzdaleni minimalné 6 m od
mice.

Stridani: Opakované, pfi pferuseni, hra¢ mize opustit hraci plochu kdekoliv. Nastupujici hrac stfida
z prostoru stfidacky. Stfidani hracl nemusi byt oznameno rozhod¢imu.

Disciplinarni_opatreni: V pfipadé surové hry (kopnuti, podrazeni, vrazeni, stréeni nebo udefeni
v souboji o mi€), a to nepfiméfenou (nadmérnou) silou, kterou je ohrozeno zdravi a bezpecnost, vylouci
rozhod¢&i doCasné hrace na 2 minuty. V pfipadé hrubého nesportovniho chovani (kopnuti, podrazeni,
vrazeni, stréeni nebo udefeni mimo souboj o mi¢, tzn. mi¢ je v okamziku pfestupku ve vzdalenosti vétsi
nez cca 2 m) nepfiméfenou (nadmérnou) silou, bez snahy a moznosti hrat mi¢em, vylouci rozhodci
hraCe do konce utkani. Dany tym v obou pfipadech hrace vystfida jinym hraCem a hraje ve stejném
poctu.
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Nerozhodné utkani: V pfipadé nerozhodného vysledku se zahrava pét pokutovych kopl na kazdé
strané s tim, Ze pokud se nerozhodne o vitézi, pokracuje se po jednom az do uplného rozhodnuti. Hragi

se stfidaji tak, ze dokud se vSichni nevystfidaji v€etné brankafe, nesmi pokutovy kop zahravat tentyz
hra¢ vicekrat.

Zviastni ustanoveni pro OP futsalu FIFA

C1.47 — Piedpisy
Tato soutéz se fidi témito fotbalovymi normami:

a) Pravidly malého fotbalu - mimo akumulovanych faulQ
b) Soutéznim fadem

c) Rozpisem soutézi

d) Registraénim fadem

e) Prestupnim fadem

f) Disciplinarnim fadem

Cl. 48 — Zvlastni ustanoveni DR:

- pfi obdrzeni druhé Zluté karty ma hra¢ automaticky STOP na pfisti utkani nebo moznost
vykoupeni trestu za finanéni  nahradu 200,- K&

Pokud hraé obdrzi druhou ZK v prvnim utkani turnaje:
a/ hrac€ k druhému utkani nenastoupi - tim odstoji trest, coz potvrdi DK na své nejbliz§im zasedani
b/ hra€ k drunému utkani nastoupi, ale muzstvo uvede v zapisu, Ze do zasedani DK slozi vklad za
vykoupeni trestu. Pokud vklad neslozi, utkani bude kontumovano a DK zastavi hraci ¢innost na
dalSi utkani.
¢/ hra¢ k druhému utkani nastoupi, ale muzstvo trest nevykoupi. Utkani kontumovano nebude, ale
DK v tomto pfipadé hraci vyméfi trest na 2 SU, misto jednoho.

- pfi obdrzeni ervené karty nebo vylougeni 2x ZK + CK STOP pro vylouéeného hrace
do konce utkani / 2 minuty oslabeni muzstva/ + nasledujici trest od DK

- pfi obdrzeni Cervené karty po zakroku pfi kterém dojde ke zranéni, ¢i hrubé nesportovni chovani
ma hra¢ STOP do vySetfeni DK OFS Nachod.

Za kazdé projednani prestupku hrace DK bude oddilu odecten z vkladu poplatek 100,- K¢.

Zavazny prestupek hrace, za ktery prislusna DK udéli trest na obdobi
(ne na pocet SU) a kterého se hrac¢ dopustil v soutézi futsalu bude prenositelny
do soutézi OFS NA, OFS RK a KFS a opacné.

Cl. 49 — Povinna vystroj
- Muze se hrat v lisovanych a gumotextilnich kopackach, je zakazano hrat v kopackach

s vymeénitelnymi koliky. Hraci nastupuji ve stulpnach a chrani€ich. Bez chranicu a stulpen nebudou
ke hfe pfipusténi.
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